ZASADY RYWALIZACJI NA TRASIE E - DYMNO 2013

Trasa: scorelauf pieszo-rowerowy z etapem kajakowym 1 zadaniem specjalnym.

Definicje:

PK - punkt kontrolny. Fizyczny lampion z perforatorem umieszczony w terenie.

PP - punkt przeliczeniowy. 1PK moze by¢ rowny 2 lub wigcej PP.

ZS - zadanie specjalne

OS - odcinek specjalny

MAX PP — maksymalna ilo$¢ PP. Doktadna warto§¢ MAX PP podana zostanie w komunikacie
techniczym.

Trasa ekstremalna sktada si¢ z dwoch czesci: pieszo/rowerowej oraz kajakowej. W czgsci
pieszo/rowerowej zespoly same decyduja, ktore PK potwierdzaja pieszo, a ktore rowerem. Zmiana
dyscypliny w tej czg$ci odbywa si¢ w bazie rajdu. Zwiazane jest to rowniez z zamiang karty do
potwierdzania punktow (karta za rower).

Celem zespolu jest zdobycie MAX PP + ZS w jak najkrotszym czasie.

PK mozna potwierdzi¢ na kilka sposobow:

W CczgS$Cl pieszo-rowerowe;j

pieszo - 5 PP za kazdy PK

rowerem - 3 PP za kazdy PK

w czegsci kajakowej

kajakiem - 2 PP za kazdy PK naniesiony na mapg.

Kazdy PK bedzie liczony druzynie tylko raz, w najkorzystniejszej interpretacji. Czyli podwojne
podbicie, zard6wno na karcie pieszej jak i rowerowej bedzie si¢ liczyto jak PK zaliczony pieszo.

W przypadku zdobycia mniejszej liczby niz MAX PP, za kazdy "brakujacy" PP bedzie naliczona
kara 20 min.. Za brak lub btedne wykonanie ZS bedzie naliczana kara czasowa. Wykonanie ZS nie
zwigksza liczby PP zdobytych przez zespot.

Aby zaliczy¢ trasg (by¢ sklasyfikowanym) nalezy podbi¢ co najmniej: 2 PK pieszo, 4 PK rowerem,
5 PK kajakiem.

ZS: do odnalezienia PK w dowolnej kolejno$ci, umieszczone na obiektach przedstawionych na
mapie badz ortofotomapie. Uwaga: w poblizu prawidlowych PK ale w odlegtosci wigkszej niz
Smm w skali mapy moga znajdowac¢ si¢ inne lampiony tzw. Punkty Stowarzyszone (PS). Za PS
uznaje si¢ PK w odleglosci nie wigkszej niz 2cm w skali mapy/zdjgcia. Potwierdzenie PK bedacego
w wigkszej odleglosci bedzie karane tak jak brak potwierdzenia PK. O uznaniu wlasciwego
potwierdzenia decyduje opis PK tzn np. PK A powinien by¢ potwierdzony na karcie startowej w
polu A.

Limit na pokonanie calej trasy E wynosi 21 godz+limit spéznien.
Limit spéznien: 2 godziny. Za kazde rozpoczgte 10min po limicie bedzie dodawane 30min do
wynikow druzyny.

Limit sp6znien na cze$ci kajakowej: 1.5 godziny. Za kazde rozpoczg¢te 10min po limicie bedzie
dodawane 30min do wynikow druzyny.



Kary czasowe:

- za kazdy brakujacy PP do sumy MAX PP - 20 min

- za brak PK lub potwierdzenie btednego PK na ZS 20 min.
- za potwierdzenie PS na ZS - 10 min

Klasyfikacja:

O miejscu zajetym przez druzyng decyduje czas pokonania trasy powigkszony o kary czasowe.



